Konkurs na ozdobe $wigteczna.
Regulamin:

1. Konkurs organizowany jest przez nauczycieli informatyki — p. Rafata Rzepke i plastyki

p. Lucyne Domagate Zjezdzatke.

2. W konkursie udziat mogg wzigé uczniowie klas 4-8 Zespotu Szkolno-Przedszkolnego nr 15
w Katowicach.

3. Konkurs polega na zaprojektowaniu ozdoby $wiatecznej Swiat Bozego Narodzenia.

4. W programie przeznaczonym do projektowania obiektdw 3d np. Tinkercad nalezy stworzy¢
obiekt, ktdry bedzie ozdobg $wigteczng. Nastepnie gotowg prace zapisujemy w pliku z
rozszerzeniem .stl i dostarczamy nauczycielowi informatyki do 1 grudnia 2023 r. Prace réwniez
mozna przestaé na adres: panrafalrzepka@gmail.com

5. Pliki nieprawidtowo zapisane, badz posiadajgce btedy w konstrukcji nie beda brane pod uwage.
6. Prace nalezy wykonac¢ samodzielnie, gotowce pobrane z Internetu beda wykluczane z konkursu.
7. Zwyciezca konkursu zostanie ogtoszony 4 grudnia.

8. Nagrodg w konkursie jest ocena celujgca z przedmiotéw: informatyka i plastyka oraz
wydrukowana praca konkursowa.

9. Zwycieska praca bedzie réwniez dostepna do zakupu podczas kiermaszu swigtecznego w naszej
szkole.

10. Konkurs jest mozliwy do zrealizowania dzieki programowi rzgdowemu , Laboratoria Przysztosci”.
11. Prace uczestniczgce w konkursie stajg sie wtasnoscig ZSP nr 15 w Katowicach.
12. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany regulaminu w celu usprawnienia konkursu.



